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評　価　方　法到　達　目　標

代表的なデータ構造とアルゴリズムを学び、C言語やJava言語によって実装す
る能力を身につける。前半は基本的なデータ構造と整列を扱い、後半では探索
などのアルゴリズムの考え方および実装を説明する。

授
業
概
要

○演習・後期必修100分×15回1

(d)-(3)JABEE基準１（２）（D）①学習・教育目標

レポート 100 ％

（１） 主なデータ構造とアルゴリズムが理解でき
る
（２） データ構造をプログラムとして実装できる
（３） 各アルゴリズムの特徴を説明できる

スタック、キューなどの概念と実装法データ構造

データ構造とアルゴリズムの必要性、計算量概要

内　　　　　　容項　　　　目

バブルソート、クイックソートなどのアルゴリズムソーティング

データ構造に関するプログラミング演習演習

データ構造に関するプログラミング演習演習

中間まとめ中間まとめ

ソーティングに関するプログラミング演習演習

ソーティングに関するプログラミング演習演習

文字列マッチン
グ

探索に関するプログラミング演習演習

探索に関するプログラミング演習演習

逐次探索、二分探索などのアルゴリズム探索

各項目に沿った課題を課す自学自習の内容

まとめ、授業評価アンケートまとめ

文字列マッチングに関するプログラミング演習演習
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文字列マッチングに関するプログラミング演習演習

文字列マッチングのアルゴリズム
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最終回に授業評価アンケートを行う授業評価・理解度
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